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La course aux trésors
18re carte secrete

Regardez Le compteur, il vient de démarrer!

vous gtes actuellement blogqués sur un petit bateaw (deux tapis). Pour sortir de cette
situation, votre équipage doit étre capable de rejoindre La rive sauvage.

Attention, & chagque fois quun rescapé touche La mer, il est capturé par les pirates (les profs)
et placé en prison. IL devra réfléchir seul dans sa cellule pour pouvoir sortir.

4—Prison et fort des pirates

\ La terre = zownes

autorisées : on peut

/ touwcher Le sol.

La wmer = zone L
/

Lnterdite : on ne peut
pas toucher Le sol.
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/ <4— Rive sauvage

Une fols arrivés sur La rive sauvage, il faut construire un chemin pour traverser La mer en

séourité. Cherchez done Le matériel nécessaive sur Les rives. Vous ne pouvez malheureusement
pas utiliser Le fort des pirates.

Les pirates oétiennent dans wn coffre, sur Llewr rive, une deuxiéme carte secréte, mais ils ont
perdu La clé sur La rive sauvage...
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La course aux trésors
2eme carte secrete

A partir de wmaintenant, vous avez les minutes qu’il reste pour vous faire
remarguer du ciel. (L faut done...

CONSTRUIRE LA TOUR LA PLUS HAUTE
...en Lingots d’or (Raplas) dawns La zowe délimitée par Le cerceaw.

Pour gagwer des lingots (Kaplas) il faut convaincre les pirates de vous en
donwner. Pour ¢a, vous devez :

1. Résoudre des énigmes qui se trouvent réparties dans Les coffres.
2. Lorsque vous avez trouvé une solution, amener la solution vers les pirates

aves le coffre.
Attention, chague énigme résolue est remplacée par une nowvelle énigme.

Bonne chance !
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